屏東縣107年度推動高級中等以下學校及幼兒園臺灣母語日活動
母語嘉年華會實施計畫草案

壹、依據：

一、教育部「高級中等以下學校及幼兒園推動臺灣母語日活動實施要點」
二、教育部推動國民中小學本土教育實施要點

貳、目的：

1、 經由各級學校臺灣母語日推動成果展現，使社會大眾瞭解臺灣文化之多樣性及母語保存之重要性。

2、 透過母語闖關活動，激發學生對於母語學習之重視，體認語言文化之美。
3、 提供各校推動母語教育成果展演舞台，培養本土語言的興趣，提升文化交流與創新之機會。                                                                                                                                                                    

叁、辦理單位：
一、指導單位：教育部

二、主辦單位：屏東縣政府

三、承辦單位：竹田國小

肆、辦理方式：

1、 辦理時間：107年11月3日(星期六) 9：00至13：00。

2、 辦理地點：屏東市屏東公園椰林大道。

3、 參加對象：本縣各級學校師生、家長及一般民眾,預估約1000人。

4、 辦理內容：

(1) 母語推動成果靜態展

1.由本縣家鄉繪本負責學校餉潭國小及手偶劇團展出學校來義國小擺設攤位，餉潭國小3頂帳棚，來義國小2頂帳棚，展現推動成果包含：

(1)靜態看板展示：本土教育家鄉繪本看板。

(2)實體成果：包括本土教育家鄉繪本及非本土教育計畫家鄉繪本。

(3)手偶劇團：手偶及手偶道具展出。

	編號
	單位
	攤位名稱
	內容
	備註

	1
	餉潭國小
	家鄉繪本
	本縣各校繪製的家鄉繪本
	

	2
	來義國小
	手偶劇團
	手偶及手偶道具
	

	3
	服務台
	
	
	竹田國小

	4
	醫務處
	
	
	竹田國小


(2) 母語推動成果動態表演

1.設立舞台區，安排各級學校展演母語推動成果，表演形式包括：歌唱、戲劇、口說藝術等…，表演節目包括：
	編號
	時間
	活動內容
	單    位

	1
	09：00-09：20

09：20-09：30
	開幕表演
長官來賓致詞、宣誓“大聲說母語”
	竹田國小

	2
	09：30-09：45
	排灣族古謠傳唱(原住民族語)
	賽嘉國小

	3
	09：50-10：05
	打嘴鼓(客家語)
	小博士幼兒園

	4
	10：10-10：25
	民謠弦樂表演(閩南語)
	里港國小

	5
	10：30-10：40
	客家歌謠(客家語)
	小樹苗幼兒園

	6
	10：45-10：50
	客家歌謠(客家語)
	學正幼兒園

	7
	10：55-11：05
	打鼓唸歌懷念の心聲(閩南語)
	餉潭國小

	8
	10：10-11：25
	魯凱歌謠(原住民族語)
	青葉國小

	9
	11：30-11：45
	民謠管樂表演(閩南語)
	塔樓國小


        2.母語闖關：

設置閩南語、客家語及原住民族語關關活動，透過遊戲方式鼓勵親子合作闖關，也藉由活動的參與讓民眾了解母語教學的推動及成效，並進一步提供多元創意活潑有趣的方式提高大家對母語的學習興趣及運用。

設攤學校

	編號
	單位
	闖關名稱
	闖關內容
	備註

	1
	賽嘉國小
	排灣族手環製作
	傳承…用簡單又富創意的手作，看見排灣族圖紋的美琉璃珠，排灣族服飾上美麗的珠子，每一顆珠子，都有著它所屬的意涵，無論是用傳統方式，亦或是搭配新元素， 配戴上… 自信油然而生！

現在﹗一起來體驗吧〜〜〜
	

	2
	小博士幼兒園
	講客話真生趣
	1.先在神秘箱中抽出氣球1顆

2.說出氣球顏色

3.想辦法把汽球用破

4.用客語說出單字的客語名稱
	

	3
	里港國小
	閩南語俗諺我最行
	闖關者透過彈珠檯選擇題目，念出閩南語俗諺，並說出該俗諺對應的解釋答案即可過關。
	

	4
	高雄市政府教育局原民教育資源中心
	原來你很會
	請闖關者依繪本內容看圖說故事
	

	5
	文樂國小
	數一數二排灣數數開心唱
	1.參加者跟著事先錄製好的中排灣語數字童謠進行帶動唱, 學習數字族語.

2.完成者經關主認定通過後給予過關核章.
	

	6
	竹田國小
	客家盤花好好玩
	1.參與人數2~3人。
2.介紹客家常見的盤花名稱(圖卡)。
3.拍出關主說到的植物名稱，先拍到的人，拿到該圖卡。
4.圖卡拍完後，得到最多圖卡的過關。
	

	7
	餉潭國小
	找阮ㄟ兜

-屏東兒童家鄉故事繪本
	1.擲骰子依據點數找尋屏東縣的鄉名，

再說出家鄉繪本的書名及故事內容。

2.拼圖-屏東家鄉地圖
	動態靜態各1攤

	8
	小樹苗幼兒園
	尋客去（趣）
	1.抽蔬菜九宮格，將抽中的水果拼出來並以說出客語蔬果名 稱就過關。

2.客家古早童玩介紹玩法後由闖關者自行操作完成正確才過關。
	

	9
	學正幼兒園
	學正幼兒園~~

客語真好玩
	1.圖卡對對碰2.遊戲轉盤
	

	10
	塔樓國小
	我摃你摃大家做伙講
	1.身軀有路用2.彩色的世界3.你坐啥物車
	

	11
	同安國小
	同安機器龍抓手

口說母語玩桌遊
	1.闖關者動手操作夾球機器人，並將乒乓球夾起後

2.依著乒乓球的號碼翻母語紙牌，只要用閩南語讀出紙牌中的內容
	


3科技闖關：

	編號
	單位
	闖關名稱
	闖關內容
	備註

	1
	和平國小
	當Pepper遇見我
	身藏數十感應器，可以遠遠的用深情款款的眼神望著你，可以表演歌舞給你欣賞，還可以陪你聊聊天，玩玩遊戲，結合製造科技與AI人工智慧的結晶，讓我們一同探索未來。
	

	2
	和平國小
	和平智慧IQ燈
	現代的智慧照明追求高效、舒適和健康，其應用相當廣泛，舉凡植物照明、舞台燈光、城市建設、智慧家居......都看得到智慧控制的設計。和平國小透過一系列STEAM課程，將1973年丹麥設計師Holger Strøm設計的IQ燈，改造成一盞溫度與智慧兼具的居家照明。
	

	3
	公館國小
	超級彈珠檯
	創客木工結合Scratch2.0互動程式遊戲，以Scratch水族箱釣魚遊戲結合彈珠台及Scratch打地鼠遊戲結合打地鼠機操作，可進行趣味競賽，亦可訓練手眼協調反應。

彈珠台原理：

牛頓第三運動定律：『在第一個物體施力於第二個物體的同時，第二個物體也對第一個物體施以大小相等、方向相反的力』。即『作用力＝反作用力』，施加重力在彈珠上，彈珠會撞擊到壁面後以相同的力反彈。
	


	4
	公館國小
	e筆寫書法
	e筆利用電腦筆(e-pen)手寫板上書寫，結合電腦操作與電子筆的特性，能比擬真實的書寫效果於電腦上，並自動記錄筆畫順序，完整呈現。是一套可以在電腦練習書法的毛筆，是全球先進的數位書寫工具。

將毛筆與資訊結合，可模擬出原子筆、簽字筆甚至毛筆等各種字體。可運用於習字、練字、書寫，進而各種書法作品佈局上，為書寫工具的創新革命。運用數位e筆創作之內容筆鋒、筆觸皆能順利表現，與使用傳統毛筆時所需之提筆、下壓等技巧相同。
	

	5
	凌雲國小
	壯志凌雲~模擬飛行體驗
	透過遙控器結合電腦，熟悉遙控飛機的操作動作及飛行原理，日後可將航空科學教育與各領域結合，並落實於生活上的應用
	

	6
	高樹國中
	樹中賽恩斯
	從泰奧‧揚森風控系統的仿生獸至電控、線控以及搖控的mBot智慧型機械人，顯示控制系統的日異變革與更新，甚至複雜飛行模組控制系統，就得藉助模擬器以及虛擬實境之模擬現況，進行仿實物實地演練技能，讓其實際操控時更加精確可靠(內涵包括機構、能量轉換、感應控制以及運算思維等相關原理)
	

	7
	高樹國中
	樹中飛雲霄
	從Mr. Reuben Garret Lucius Goldberg所創作的漫畫「Crazy Machine」所發想的機關王，在因果制動連續的骨牌效應，持續達成最終標的，而其過程內涵搭配含有科學原理機構在內，突顯創客者的發想構思與邏輯可行性。(內涵包括重力、槓桿、運動等原理
	

	8
	鶴聲國中
	鶴立雲端~物聯網
	利用arduino開發板及控制繼電器的方式，配合google積木程式，可以透過點擊網頁裡的圖片，對智慧插座做控制，進而控制家用電器。
	

	9
	鶴聲國中
	micro:bit玩創意
	Micro:bit主控板內建重力感測器(Accelerometer)，轟動一時的任天堂Wii的手把就是利用此概念，達到只要移動手把便能有遙控的效果。現在的智慧型手機都有此一功能。這改變了人們操作的習慣，從鍵盤改為直覺性的用重力感測來達到體感的模擬效果。現在就讓我們利用重力感測器來偵測空間的變動，得到實際的數值並加以應用。
	

	10
	明正國中
	觸控電路
	人體也可以是通路的一部分，透過觸控開關的設計，讓人體觸摸之後形成通路，讓電器開啟(形成通路)。
	

	11
	明正國中
	水果鋼琴
	利用程式設計發出不同音階，在觸碰水果之後會產生不同的聲音(不同的通路)。
	

	12
	明正國中
	電路好好玩
	繼電器、反向器、電阻、電源等形成多樣化的機構，利用模組向參加民眾說明。
	

	13
	南州國中
	互動式邏輯編程機器人
	在遊戲玩樂中，透過模型的互動與任務挑戰，在不使用電腦或平板的狀況下，學習編輯程式及邏輯概念。
	

	14
	南州國中
	機關重重
	運用機械原理、牛頓運動定理，利用積木零件組成許多簡易的遊戲機關，體驗實作並激盪創意，學習並觀察機關細節運用在生活中。
	

	15
	南州國中
	數位自造
	雷射雕刻即是利用雷射對需要雕刻的材料進行雕刻的科技，現場讓民眾體驗並觀賞作品，了解運作方式。
	

	16
	中正國中
	體感車闖關
	以scratch編寫程式，利用Leap Motion手部感測裝置功能，遙控mbot 小車進行闖關。
Leap Motion平台能將您的雙手直接帶入虛擬及增强現實，運用最新的手部及十指跟踪技術，将VR/AR帶進前所未有的體驗。
	

	17
	中正國中
	VR體驗
	VR，全稱Virtual Reality，即虛擬現實。VR是一套欺騙人類大腦和感知的系統，比如當你帶上VR眼鏡後，環顧四周，你會發現畫面會根據你的移動而變化，感覺就像來到一個全新的世界一樣，虛擬實境設備需要連接高性能電腦，這樣的VR眼鏡體驗是最好的，因為高性能電腦的圖形能力更強，其次就是這種強大的性能為VR眼鏡的設計提供非常廣闊的空間，使其能夠做到較高的畫面刷新率和極低的延遲，令到VR體驗更加真實。
	

	18
	國立屏東高工
	DIY 造型杯墊
	打開自己的設計與藝術天分！

創造屬於自己的生活美學！

排排看，

設計具有自己style的馬賽克吸水杯墊。
	

	19
	國立科學工藝博物館
	步步高升
	螺線型線圈通電後會產生磁場，利用其產生的磁力將鐵棒向上吸引，同時抵抗鐵棒的重力，當磁力位能與重力能達成平衡時，鐵棒便能靜止停留於空中。
	

	20
	國立科學工藝博物館
	電磁鞦韆
	利用電流磁效應的原理，按下開關使漆包線圈瞬間通電產生與上方磁鐵相斥的磁場，這時上方磁鐵會因排斥力而彈開，線圈斷電後斥力消失，磁鐵會因重力的作用而向下擺動。反覆操作下，鞦韆便會不停擺動。
	


伍、經費需求：

由教育部補助本國語文教育活動計畫經費及本府相關預算項下支應。

陸、附則：
一、活動當天工作人員及帶隊教師，給予公假登記，並於6個月內補休完畢，惟課務自理。

二、承辦及協辦人員依本縣國民中小學教職員獎懲原則辦理敘獎。
柒、本計畫經核准後實施，修正時亦同。
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