


「FUN積木、FUN AI、FUN ROBOT」教學合作計畫
種子教師培訓

一、主旨：

「希望能讓積木品質也能像雙B汽車一樣」。就是在這個理念驅使下，現今全球專利最多的人士﹣ArthurFischer博士，他亦是fischer公司的創辦人。在半個世紀前，他幫雙B汽車的生產線設計金屬模具，有一天突發奇想，改由塑膠模射出，並依照比例縮小，進而變成孩子們的組合式玩具，因為品質優良，充滿德國人一絲不笱、精益求精的做態度和精神，所以廣受全球孩童及教育專家的認同。

此後，從德國迅速拓展至整個歐洲，他們為了讓孩子有機會彼此交流，於是他們發展出了FAN CLUB的概念，利用特定的時間，孩子們可以帶自己心愛的作品到定點展示，說出創作的心得。目前在歐洲即有超過20個國家發展出FAN-CLUB的概念，也成為孩子自我展現的最佳機會。

積木科學與機器人教學已經在全世界創造了全新的觀念，可程式化機器人課程、加入物理概念的創意積木，在各才藝補習班與學校社團都能看到單晶片機器人的蹤影，基礎班從積木架構與簡易單晶片開始學起，進階班進入程式撰寫與複雜機構設計，在國內更是有大大小小的ROBOT競賽與科展，都是能夠參加並拿到好成績的，全世界還有WRO與FLL、RCJ、格鬥機器人競賽，多樣化與不斷更新的機器人世界，在未來的發展真是無可預期。

 fischertechnik AI ROBOT 特色與優勢：
整合控制理論、機械電子、電腦計算機與人工智慧、物理材料學和仿生學的科技智慧產物。
1. 生活經驗的實現
2. 未來科技搶先學
3. 邏輯思考與應用
4. 創意培養與進步
5. 潛能開發與探索
透過單晶片與電子元件加入積木創作元素，帶領孩子透過模型的組裝與設計，了解電子的各種知識，另外在課程中，透過孩子們在零件的組裝，也一併的訓練孩子們手部的靈活度，以達到手腦並用的學習。

二、辦理單位：
(一)指導單位：屏東縣政府
(二)主辦單位：屏東縣政府教育處
(三)承辦單位：和平國小

(四)贊助單位：天笠企業有限公司

(五)計畫召集人：教育處學務科蔡秉誠
三、參加對象：

(一)本縣國民中小學。

(二)大專程度以上，電子、資訊、電機、機械等相關科系畢業，並對機器人科技教育感興

    趣者。對機器人教育課程感興趣，有意願發展學校機器人創思課程，或發展社團活動

  的中小學教師。
四、名額限制：每班最高人數：40人；最低人數：30人。

五、課程時間及地點：
  (一)課程時間：
第一梯102年 8月 21日
   

(上午8:30至17:00)

  (二)授課地點：和平國小3樓教師研習教室。
              (地址：屏東市華正路80號)
六、活動目標-種子教師培訓：

(一)目標
1. 結合國際機器人創作趨勢，帶動國內機器人創作學習發展與國際交流。
2. 儲備機器人基礎教育教師，結合十二年一貫教育生活科技領域，發展人文、科學相結合。

3. 培養青少年科技素養。
4. 培訓機器人種子教練，以理論、實作、驗證生活應用與發展，配合電子、資訊、電機、機械、自然科學等相關課程，推廣至學校。
(二)研習課程內容
    1. 機器人的認識
2. 程式和結構的認識和應用
3. 各大競賽介紹
4. 問題討論
研究如何設計一個包含玩樂與教育意義的想法或是結構，其包含馬達單元、光感單元、超音波單元、聲感單元與觸碰單元等，能夠敘述整組組件的零件特性、硬體架構與設定，並針對範例機器人的機構設計介紹與說明。
教師們讓孩子們能夠從玩具與遊戲中找到不一樣的意義，把玩具與遊戲是沒有學習價值的觀念導正，從複雜的結構、精密的思考中去發現不一樣的概念，把手做能力與腦力激盪發揮出來，並且培養出空間概念與思考邏輯，從玩樂中去提升自我能力，對於未來的發展與成長是非常具有影響力的!
七、預期成效與未來展望：


未來課程應用透過課程討論和工程積木的應用，可以將STEM（Science、Technology、Engineering、Mathematics）等領域綜合應用在課程中。
1. 日常生活家電親手做
2. 校內外科展好幫手
3. 未來社會競爭力
4. 國內外競賽之創作平台
5. 激發創意隨手做
6. 結合國際機器人創作趨勢，帶動國內機器人創作學習平臺發展與國際交流，培養動手實做，和避免高分低能的現象。
7. 透過此活動培養青少年對科技之興趣，普及科技教育；落實十二年國教理念，促進學習與實踐並重；結合學校自然科學課程，讓學生學以致用，發揮多元智能。
8. 結合產、官、學建立中小學科技教育之學習與交流平臺，增進青少年資訊科技、邏輯思考、團隊合作、創意及解決問題之能力。進而培養科學人素養，創造科學家庭。

八、活動內容與流程：


(一)活動內容

· 機構建構
第一階段
1. 認識基本零件的形狀與功能
2. 熟悉個零件間的各種可能
第二階段
1. 結合基本組合原理與結構設計
2. 藉由想像力與創造力加以變化組合
第三階段
1. 完成作品
2. 測試機構完成度
3. 修改並加入自我創意
第四階段
1. 舉辦競賽，激發競爭力
2. 藉由獎勵與鼓勵提升孩子學習力
3. 藉由團體競賽，加強團隊合作精神
· AI程式架構
第一階段
1. 認識程式，了解各圖形方塊的意義、形狀與功能
2. 熟悉程式方塊相互結合的特性
3. 初階程式的訓練
第二階段
1. 認識進階程式的操作與新功能
2. 設計自己所構想的程式功能
3. 進階程式的熟悉
第三階段
1. 展現自我創造力
2. 撰寫程式自己來
3. 遇見問題不怕難，自主解決不求人
(二) 流程表
	日期
	時 間
	實施內容

	102
年
8
月
21
日
	08:30

~09:00
	報到與領取資料

	
	09:00
~09:30
	開幕式
	XX室
	開幕致詞
主持人：縣長

        負責單位

        授課老師

	
	09:30

~10:30
	課程內容
	XX室
	主題：數位科學教(玩)具課程 
-動力機械-1
課程內容：神槍手與積木認識
講座：

講座助理：

	
	10:30

~10:40    
	休息時間

	
	10:40

  ~12:00
	課程內容
	XX室
	主題：數位科學教(玩)具課程 
-動力機械-2
課程內容：戰鬥拋石器與AI簡介
講座：

講座助理：

	
	12:00

~13:30    
	休息時間-吃飯與午休

	
	13:30

~15:00
	課程內容
	XX室
	主題：數位科學教(玩)具課程 
-AI ROBOT-1

課程內容：烘手機與車台結構
講座：

講座助理：

	
	15:00

~15:10
	休息時間

	
	15:10

~16:50
	課程內容
	XX室
	主題：數位科學教(玩)具課程 
-AI ROBOT-2
課程內容：循跡車與碰碰車
講座：

講座助理：

	
	16:50

~17:00
	課後時間
	XX室
	問題與收拾


九、教育成果：

在教學與努力下，小朋友們得到了些什麼?只是積木的組裝方法嗎?或者只是玩玩呢?這些當然是包含的，但是本教育營隊能夠提供的更多，

(一)學到了什麼?

從上課中找尋學習的樂趣，把積木組裝、物理原理、化學實驗都放進腦海中，並且能夠學習團體合作，也能從競賽中獲得寶貴的經驗，讓孩子們在學習中發現樂趣，在學習中發現重點，把自我的層次提升，並追求自己的夢想，這就是真正的「FUN學習」。

(二)得到了什麼?

課程中獲得了3D的架構概念、機械結構的分析、數位程式的撰寫、色彩選擇、邏輯思考、創意發想，並對於未來科技有了全新的體悟，超前一般孩子的程度，還得到了平常在學校無法獲得的創造力，讓課程結束後不僅得到了知識，並得到解決問題的能力。

十、設備需求：電腦、投影機、擴音機、延長線、彩色列表機。
	材 料 明 細
	費  用  單位：元

	
	一人一套教材，

學員自行購買

	fischertechnik AI ROBOT TX
	原價00元   特價00元


十一、其它事項：
    本企劃書針對屏東縣政府設計規劃，有相關問題與意見請與我們聯絡。

附錄一、講師簡歷

	姓名
	周佳弘/綠茶老師
	手機
	0937373922
	[image: image1.jpg]




	E-mail
	topjkpos@yahoo.com.tw
	

	大學/研究所
	國立台北教育大學 玩具與遊戲設計研究所

義守大學 電子工程學系
	

	工作經歷

	1. LEGO NXT機器人教學(6~7年)

2. LEGO 動力機械組教學(3~4年)
3. 德國慧魚 Fischer 套件 AI機器人教學(2~3年)
4. 德國慧魚 Fischer 套件 積木操作課程教學(2~3年)
5. 桌上圖版遊戲教學(2~3年)
6. 自然科學教學(1~2年)
7. 科學魔法車國小學童冬令營教學(1~2年)

8. 模型製作經驗(9~10年)

	榮耀與研發能力

	1. 2007 TDK盃全國大專院校創思設計與製作競賽 自動組 表現優異獎

2. 2008工業機器人競賽 亞軍
3. 2008全國智慧型機器人競賽 機器狗賽跑 冠軍
4. 2008全國智慧型機器人競賽 自走車競速 佳作
5. 2008義大盃全國機器人競賽 佳作
6. 2008 全國步行機器人競賽 佳作

7. 2008人工智慧單晶片電腦鼠暨機器人國內及國際邀請賽 平衡車冠軍
8. 2008 德霖盃全國機器人競賽-二輪平衡車 亞軍
9. 2009工業機器人競賽 冠軍

10. 2009屏東教育大學全國機器人競賽 冠軍

11. 2009台北教育大學進修學院舉辦 NXT輪型自走車競速組 冠軍
12. 2010 台灣區電腦化運動競技大賽 自走車相撲 佳作
13. 2010 台灣智慧型機器人國內及國際邀請賽 機器人創意設計競賽 設計獎

14. 2010 全國智慧型機器人大賽 國小組機器狗賽跑 教練

15. 2012 WRO 中區國中組佳作教練

16. 2012 開放式硬體機器人競賽 冠軍

17. 2012 泰山高中機器人創研社 指導老師

18. 2012 泰山高中機器人課程 兼課講師

19. 2013 華岡基金會夏令營 營隊講師

20. 2013 臺北市立兒童福利中心 營隊講師

	研習證明

	國立台北教育大學主辦98年度數位科學教具工作坊研習時數24小時

國立台北教育大學主辦99年度數位科學教(玩)具課程工作坊研習時數32小時

	證書

	義守大學 智慧型機器人學程證書

圖版遊戲推廣協會 Board Game專業創意課程 種子師資證書





     





屏東縣政府FISCHER


數位機器人


種子教師培訓合作企畫書


FUN積木、FUN AI、FUN ROBOT








