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成品與展演 

成品是由學生所創作或製作，用以呈現他們的學習成果。成品通常在專題結束時完成，常用於總結

性評量。 

展演是學生們設計和引導用來表現學習成果的實際演出項目。展演通常在專題結束的時候演出，並

且被用在總結性評量上。 

成品與展演 例子 

報告 歷史的研究、科學的研究、刊物的日誌、政策的建議 

設計 成品的設計、住家的設計、建築物或學校的設計藍圖 

架構 模型、機器、展示品、透視圖 

散文 致編輯的信件、地方報紙或社區刊物的客座專欄、書評或影評、故事寫

作 

藝術上的展現 陶藝品、雕塑品、詩、精緻藝術、卡通、壁畫、拼貼畫、油畫、寫歌、

電影腳本 

出版品 書籍、手冊、摺頁冊、自然步道指南、社區歷史漫步指南、海報、剪貼

簿、訓練手冊、動畫/卡通 

成

品 

多媒體  影片、相片日誌、投影片、電子書、wiki、廣告、資訊站、公眾服務的佈

告 

演出 有說服力的提案、吸引人的演說、辯論、增廣見聞的演說、研究分析與

結論、新聞廣播 

技能展示 科學實驗步驟、某項運動技能、教授低年級學生、指定任務 

 
 
 
 
展

演 
藝術性/有創造力

的 展演 
作為說明的舞蹈、戲劇、小喜劇、角色的研究、實況劇、讀者的劇場、

廣播劇、podcast 
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